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Programacion de

LUt yideojuegos \! =

(5 sesiones)

*Puede variar en una sesion mas o menos




A AMAERNo
ROBOTICA

CONSTRUCCION GUIADA

PROGRAMACION
GUIADA

PLANTEAMIENTO DE RETOS
CREATIVOS

TABLET Y ROBOT POR NINO )
—y 4




INTRODUCCION A LA DISENO Y PROGRAMACION DE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL VIDEOJUEGOS DESDE CERO

SCRATCH

ELABORACION DE HISTORIAS
A TRAVES DE LA PROGRAMACION
POR BLOQUES
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TABLET POR NINO




NOVEDAD 24/25

Introduccion al vuelo de Programacion y solucion de
drones en el aula retos con vuelos

Vuelo en circuitos

| Se volara por turnos ) |
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EALIDAD VIRTUAL

GAFAS DE R

EXPERIENCIAS DE CREACION DE ENTORNOS

F \ REALIDAD VIRTUAL VIRTUALES

SIMULACIONES
EDUCATIVAS

JUEGOS EDUCATIVOS
INTERACTIVOS
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~ MAS INFORMACION EN:

= 968 220 123 »  www.gatea.es
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