
EXTRAESCOLARES:

TECNOLOGÍA

EDUCATIVA

35€ MÁX
ALUMNOS 16



Robótica
(21 sesiones)

Gafas VR
(5 sesiones)

Programación de
Videojuegos
(5 sesiones)

*Puede variar en una sesión más o menos 



LEGO WE DO 2.0

LEGO SPIKE ESSENTIAL

CONSTRUCCIÓN GUIADA

PLANTEAMIENTO DE RETOS
CREATIVOS 

PROGRAMACIÓN
GUIADA

CONSTRUCCIÓN LIBRE

TABLET Y ROBOT POR NIÑO

ROBÓTICA



TABLET POR NIÑO 

INTRODUCCIÓN A LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

ELABORACIÓN DE HISTORIAS
A TRAVÉS DE LA PROGRAMACIÓN

POR BLOQUES 

IMPLEMENTACIÓN DE LA
REALIDAD AUMENTADA

DISEÑO Y PROGRAMACIÓN DE
VIDEOJUEGOS DESDE CERO

SCRATCH

MAKECODE

PROGRAMACIÓN DE VIDEOJUEGOS



Se volará por turnos

Vuelo en circuitos

Introducción al vuelo de
drones en el aula

Mínimo 3 Sesiones
durante el curso

Programación y solución de
retos con vuelos

DJI TELLO

NOVEDAD 24/25

VUELO DE DRONES.



GAFAS POR NIÑO 

 SIMULACIONES
EDUCATIVAS

EXPERIENCIAS DE
REALIDAD VIRTUAL 

JUEGOS EDUCATIVOS
INTERACTIVOS

CREACIÓN DE ENTORNOS
VIRTUALES

OCULUS QUEST 2

GAFAS DE REALIDAD VIRTUAL 



MÁS INFORMACIÓN EN:

@gateaeducativos Gatea Servicios Educativos

968 220 123 www.gatea.es


